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MDopo l introduzione vi sveglierete in una stanza scura, con la luce rossa d emergenza lampeggiante. Giratevi 

a sinistra e prendete il cannello dagli scaffali. Avvicinatevi alla porta e uscite dalla stanza. Avvicinatevi al 
generatore e ruotatevi leggermente a sinistra. Esaminate i cavi e noterete che sono congelati. Usatevi 
diverse volte il cannello fin quando non li avrete completamente scongelati. Guardate il generatore e 
provate ad attivare gli interruttori in basso a sinistra, sotto la scritta 18V. Però questi si ridisattiveranno 
poco dopo. Giratevi verso la porta da cui siete usciti, avvicinatevi e poi guardate nuovamente verso il 
generatore. Per terra noterete una botola un po aperta, esaminatela. Attivate i tre interruttori che 
sommati danno 18 ovvero il secondo da sinistra in alto 2,5 il secondo da sinistra in basso 8,5 e quello in 
basso a destra 7. Esaminate di nuovo il generatore e riattivate le leve sotto a 18V. Finalmente tornerà la 
luce e smetterà il suono fastidioso della sirena. Vi ruoterete automaticamente verso una porta meccanica. 
Prendete il flessibile per terra sulla sinistra, nel caso non lo vediate, dovrete spostarvi leggermente più 
indietro. Andate davanti alla porta e usate il flessibile con la presa rossa sulla destra. Usate il flessibile con i 
due fermi della porta, il cilindro centrale in alto e quello centrale in basso. Toccate poi il centro della porta.  

Andate a nord. Avrete un flash-back. Giratevi nuovamente verso i gradini e andate a nord. Giratevi a sinistra 
e prendete la scheda di carta sugli scaffali. Abbassate lo sguardo e prendete una scheda traforata. Giratevi 
a destra e procedete verso nord. Davanti a voi troverete una porta murata. Giratevi a destra ed esaminate 
la bacheca a destra della porta.  Entrate nella porta. Abbassate lo sguardo ed esaminate il giornale a fumetti 
sulla destra. Sfogliatelo. Giratevi a destra, aprite l armadio ed esaminatevi il foglio al suo interno. 
Avvicinatevi al tavolo al centro della stanza ed esaminate il proiettore. Prendete la chiave accanto ad esso. 
Andate alla scrivania ed esaminate tutti i documenti, sia quelli al centro sia quelli sull angolo in basso a 
sinistra. Prendete la matita. Giratevi verso la porta della stanza e avvicinatevi. Esaminate la radio sulla 
destra e tenete premuta la manopola destra fin quando non sarete sintonizzati sulla frequenza Novosibirsk. 
Cliccate poi il pulsante di sinistra fra quelli più centrali, e poi quello centrale. Giratevi alle vostre spalle ed 
esaminate l armadio. Al suo interno noterete che si è aperto un passaggio segreto. Entrate ed aprite la 
libreria davanti a voi. Sulla destra del secondo scaffale dall alto prendete un pacchetto di sigarette. Giratevi 
a destra e dal tavolino prendete la scatola di sigarette e il registratore. Leggete il libro. Andate verso il 
divano e avrete un nuovo flash-back. Giratevi verso il divano e leggete tutti i documenti.  Giratevi un po a 
sinistra e, sotto al busto, prendete il pacchetto di sigarette. Giratevi ancora a sinistra e provate ad aprire la 
porta. Continuate a girarvi a sinistra ed esaminate il macchinario sopra al mobiletto chiuso. Ruotate ancora 
a sinistra e prendete il pacchetto di sigarette sopra alla scrivania. Esaminate poi i documenti. Ruotatevi a 
destra ed esaminate la cassaforte e i cavi tagliati sotto di essa. Tornate alla porta da cui siete entrati e 
guardate fuori dalla finestra. Giratevi a sinistra e uscite dal passaggio segreto, poi giratevi a sinistra e uscite 
dalla stanza. Tornate nella stanza dove vi trovavate all inizio del gioco. Giratevi a sinistra e leggete la rivista 
sulla scrivania. Esaminate la cassetta attaccata a muro sulla sinistra e usatevi la chiave per aprirla. Al suo 
interno prendete la torcia, il nastro isolante e la pinza. Uscite dalla stanza, giratevi verso la porta e usate il 
telefono a sinistra. Tornate al passaggio segreto ed entrate nuovamente nella stanza. Andate alla cassaforte 
ed esaminate i cavi tagliati ai suoi piedi. Usatevi le pinze e poi il nastro isolante. Esaminate la scrivania ed 
esaminate il congegno sulla sinistra. Inserite i pacchetti di sigarette da sinistra a destra nell ordine Rosso, 
Blu, Verde e Azzurro. Esaminate la cassaforte e inseritevi il numero rosso che avevate visto scritto sui 
documenti della scrivania della stanza del proiettore, cioè 2790, poi aprite la cassaforte. Attivate la leva in 
alto a sinistra, poi sul ripiano di sotto leggete i documenti. Uscite dal passaggio segreto e dalla stanza, 
andate a sinistra, poi fino alla grande porta e giratevi di nuovo a sinistra. Aprite la porta davanti a voi. 
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Scendete la scala. Giratevi a destra e prendete il piccone sulla destra dello scaffale. Uscite subito dalla 
stanza prima di morire soffocati e ritrovarvi nella stanza di partenza del gioco. Rientrate nella stanza, 
giratevi a sinistra ed entrate nella porta. Giratevi a sinistra ed esaminate la cassa vicino alla porta. Usate il 
piccone col lucchetto. Tornate nel corridoio principale a prendere fiato qualora vi rendiate conto che il 
respiro sta diventando troppo affannoso. Aprite poi i due lucchetti laterali, aprite a cassa toccandola dove 
avete aperto il lucchetto e prendete la manovella all interno della cassa. Tornate nel corridoio principale e 
raggiungete la parete murata. Giratevi a sinistra ed osservate la botola con la scritta FVU. Usatevi la 
manovella. Toccate la parte più a destra della manovella. 

Giratevi a destra e usate il telefono. Giratevi a destra e procedete una volta verso nord. Esaminate il 
pannello a muro sulla sinistra. Giratevi alle vostre spalle ed esaminate la cassetta con scritto FVU-6. Tornate 
all entrata del passaggio e azionate la ruota rossa a sinistra della porta. Vedrete accendersi un led poco più 
in alto. Uscite dal passaggio ed entrate nella porta a nord. Entrate nel passaggio segreto dell armadio. 
Andate a destra fino alla porta, poi giratevi a sinistra ed esaminate la parte bassa del marchingegno per 
trovare una diapositiva. Tornate nella stanza precedente, esaminate il proiettore, metteteci dentro la 
diapositiva ed andate ad esaminare lo schermo. Usate la scheda perforata che avete nell inventario con la 
parte in alto a destra dello schermo. Usatevi infine la matita per ricopiare il tutto. Tornate nel corridoio 
principale poi entrate nel passaggio, giratevi a sinistra, andate a nord ed esaminate nuovamente il pannello 
sulla destra. Usatevi la scheda perforata. Posizionate le tre manopole nere da sinistra a destra su ID3, ID4 e 
71V. Posizionate le tre levette in basso da sinistra a destra in basso, in alto e in basso. Esaminate il pannello 
alle vostre spalle e attivate la leva in basso. Vedrete accendersi il led corrispondente a 71V. Avvicinatevi al 
telefono e usatelo. Uscite in corridoio e recatevi nuovamente nel passaggio segreto all interno 
dell armadio. Esaminate il meccanismo sulla destra della stanza e prendete il messaggio in basso. Tornate 
nuovamente in corridoio ed entrate ancora una volta nel passaggio di fronte a voi. Parlate al telefono. 
Tornate in corridoio e andate a destra fino alla porta. Giratevi a sinistra ed entrate nella porta di fronte a 
voi. Scendete le scale poi entrate nel laboratorio sulla sinistra. Esaminate la bombola per terra sulla destra. 
Leggete il foglio sul tavolo a destra, poi esaminate le due bacheche attaccate al muro. Giratevi dall altro 
lato e avvicinatevi al bancone sull angolo a nord-ovest rispetto all entrata. Esaminate le provette sull angolo 
destro del tavolo. Giratevi verso destra e andate verso il primo bancone che vedrete davanti a voi. Aprite la 
scatola verde e all interno prendete le provette colorate. Sugli scaffali, a destra della scatola verde, 
prendete le batterie per la torcia. Giratevi di spalle ed esaminate il manuale sua scrivania davanti a voi. 
Prendete la siringa vicino al manuale. Tornate dalla bombola ed esaminatela. Usate tutte le provette col 
liquido rovesciato per terra. Tornate al bancone dove avevate visualizzato delle provette. Usate la siringa 
col flacone centrale, quello con scritto 110ml, poi esaminate i fogli per terra sulla destra. Uscite dal 
laboratorio e andate a sinistra verso il passaggio buio. Usatevi la torcia accesa. Andate nella porta a nord. 
Fate un passo avanti e giratevi a sinistra. Esaminate i documenti sul tavolo, leggeteli tutti e prendete le 
chiavi. Giratevi a destra di 180°, avvicinatevi alla parete, aprite la cassetta sul muro ed azionate la 
manopola. Avrete aperto una botola  per terra alla vostra sinistra. Scendete e posizionate il registratore che 
avete nell inventario sopra alla cassa verde. Tornate sopra e raggiungete il corridoio principale. Tornata 
all armadio dove c è il passaggio segreto ed entratevi. Andate a destra ed esaminate il mobiletto sotto al 
macchinario che avete già usato diverse volte. Aprite il mobiletto con le chiavi, prendete il nastro e leggete i 
documenti. Tornate al corridoio principale, e poi al laboratorio ed entrate. Avvicinatevi alla porta che si 
trova davanti a voi e apritela con le chiavi che avete nell inventario. Esaminate l apparecchio elettronico. 
Usate la rotella TUNING in alto a sinistra tre volte, fino ad indicare 1400Hz. In basso a sinistra usate la 
rotella RATE e cliccateci due volte fino a indicare il numero 3. Azionate una volta per uno le due manopole 
in alto a destra. Ruotate la manopola SIGNAL tutto a destra. Azionate la levetta in basso al centro 
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posizionandola su ON. Esaminate tutti i documenti sulla scrivania e quelli per terra a sinistra. Da quel punto 
ruotatevi verso la scrivania e, negli sportelli in basso, prendete il microfono. Uscite dalla porta e poi dal 
laboratorio. Sempre usando la torcia tornate nel tunnel scuro. Andate fino alla botola e scendete. 
Esaminate il registratore e usatevi il microfono in basso al centro e il nastro. Usate la levetta centrale per 
accenderlo e incidere il nastro. Tornate dentro al laboratorio ed entrate dentro la stanzetta. Esaminate i 
macchinari davanti a voi, in particolare quello blu a destra. Usatevi il  nastro e attivate la manopola nera in 
basso al centro. Vi troverete in un altra stanza. 

Ruotatevi a destra ed esaminate la cartolina sullo scaffale, guardatela sia davanti sia dietro. Avvicinatevi alla 
parete murata, ruotatevi a sinistra e prendete la maschera anti-gas. Andate in direzione opposta della 
parete murata e poi andate a sinistra. Aprite la porta. Esaminate il corpo sul pavimento a destra, 
avvicinatevi ed esaminate il piccone. Vi troverete nella stanza precedente. Avvicinatevi alla parete murata e 
usatevi il piccone tre volte, poi entrate nel buco. Giratevi a sinistra ed usate la maschera anti-gas con la 
porta davanti a voi. Andate a nord-est e poi a nord-ovest. Entrate nella doccia alla vostra sinistra. Usate tre 
volte la manopola di sinistra. Usate la manopola di destra sei volte, fin quando non vi cambierà la 
schermata. Guardate per terra e prendete l occhio di vetro. Tornate al corridoio. Andate a sinistra e giratevi 
verso la pota. Guardate la parte bassa, vedrete il disegno di un occhio. Usate l occhio di vetro con l apertura 
nella parte bassa della porta. Tornate alla schermata della porta ed entrate. Esaminate la scrivania davanti 
a voi. Prendete il gettone sul documento di sinistra. Leggete tutti i documenti. Azionate il mangianastri con 
la levetta nera al centro. Tornate in corridoio, tornate nella porta con le docce usando sempre la maschera 
antigas. Vedrete un tunnel nella parete di fronte a voi. Raggiungetelo ed entratevi. Guardate il filmato 
finale.  
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