LUCIUS

Note: L'andamento del gioco potrebbe cambiare rispetto alla ‘soluzione in quanto il tempismo e
fondamentale. Fare un’azione prima o dopo potrebbe farvi incontrare,o meno delle persone e quindi
potreste ricevere dei compiti in momenti diversi da quelli indicati-qui di seguito. Eseguire i compiti vi
permettera di aumentare il livello di condotta, quando sraggiungerete il 100% riceverete delle
ricompense, quindi eseguire i compiti in momenti diversi da quelli indicati di seguito, vi fara ricevere tali
ricompense in altri momenti da quelli indicati.

Capitolo 01

6 Giugno 1972 - Inferno disghiaccio
Guardate i filmati introduttivi, dalla nascita di Lucius al suo sesto compleanno. Prendete il lucchetto sulla

destra del tavolo. Awvicinatevi alla porta della cella frigorifera e chiudetela. Rchiamate I'inventario,
prendete il lucchetto e usatelo sulla porta. Azionate le_leve a sinistra della porta per far partire il
frigorifero. Guardate i filmati.

Dopo aver ascoltato Luficer, awicinatevi alla scrivania, prendete il quaderno e seguite le istruzioni che
verranno scritte sullo schermo. Poi prendete dalla serivania la torcia e le pile, aprite I'inventario e
inserite le pile nella torcia. Ora dovrete correre al piano di sotto, guardate la mappa per capire il
percorso da fare. Aprite la porta e correte. Una velta al piano di sotto dirigetevi in cucina e awicinatevi
al frigorifero. Azionate il termostato a sinistra della porta. Prendete il lucchetto che avevate messo in
precedenza e mettetelo nell’inventario. Guardate Il filmato.

Capitolo 02

12 Luglio, 1972 =1l fumo uccide
Guardate i filmati. Aprite il quaderno e leggete gli aggiornamenti. Uscite immediatamente dalla camera

e incontrerete Nancy. Seguitela fino a quande, non.incontrerete Ivor ubriaco. Prendete gli oggetti vicino
alui, in particolare prendete il cacciavite. JEntrate nella porta a destra e scendete di sotto. Entrate nella
porta a sinistra, poi nella porta a destra e'vi troverete in cucina. Avvicinatevi al forno a gas e utilizzatevi il
cacciavite che avete nell’inventario. Uscite da dave siete entrati e andate a destra. Costeggiate il muro
fino in fondo poi andate a destra. Andate fine‘a dietro il collega del padre di Lucius, andate alla sua
destra e prendete i fiammiferi sul tavoline guando non sarete osservati dall’'uomo. Tornate indietro fino
alla porta della cucina e guardate il filmato. Seguite tutte le istruzioni di Lucifer.

Capitolo 03

4-Agosto 1972 =l’ultima nota
Cercate tutte e cinque le macchinineella camera e mettetele nel baule a sinistra della porta. Sempre a

sinistra della porta, sopra allo scaffale, prendete la bottiglia vuota. Uscite dalla camera, scendete al
piano di sotto ed entrate nella sala-a sinistra. Entrate nella porta a doppia anta sulla sinistra, andate
ancora a sinistra e poi apritet il bagno. A sinistra del water prendete la matita e usatela subito sul
taccuino per scrivere una nuova missione all’'uomo. Prendete la chiave inglese di Ivor. Tornate nella sala
e awvicinatevi al pianoforte. Andate alla sua destra e utilizzatevi la chiave inglese. Andate verso destra e
raggiungete l'angolo della/ parete..Anteragite col crocifisso sul muro. Awicinatevi leggermente al
pianoforte e aspettate che arrivi lvor. Una volta sdraiato sotto il pianoforte utilizzatevi la telecinesi.



Capitolo 04

11 Settembre 1972 — Sul filo del rasoio
Uscite dalla vostra stanza ed entrate nella porta davanti a voi. Parlate con Nancy poi proseguite verso

nord. Uscite dalla stanza prendendo la porta davanti a voi, andate a Sinistra e poi continuate sempre
dritto. Arrivati in bagno awicinatevi al lavandino, prendete lo spazzelino sulla sinistra e usatelo con
I’acqua del rubinetto. Uscite dalla stanza ed entrate nella porta-a destra. Proseguite verso nord e
prendete la seconda porta a destra, quella aperta. Andate nell“angelo a nord-est e scendete al piano di
sotto. Entrate nella porta bianca a destra e andate dritti fin.da Jed. Tornate verso la porta e prendete
una scatola sulla sinistra. Andate in cucina, entrate nella“cella”frigorifera e posate lo scatolone
al’'interno. Uscite dalla cella e tornate nella stanza dove ¢/ Jed. Awvicinatevi a lui e nascondetevi dietro
ala pila di scatoloni. Affacciatevi da destra e, usando la telecinesl, fulminate la lampadina vicino alla
testa di Jed. Andate a sinistra davanti a Jed e parlate con lui. Dategli la lampadina dentro la scatola che
avete nell'inventario. Quando Jed stara cambiando la lampadina usate la telecinesi con i meccanismi
della sega circolare che si vedono da sotto il tavolo da lavere:

Capitolo 05

15 Ottobre 1972 - Dolce veleno
Una volta alzati dal letto uscite dalla camera e andate nella porta a nord. Continuate a nord e uscite

dalla porta. Entrate nella porta davanti a voi e seendete dalla scala. Proseguite sempre verso nord
percorrendo tutto il corridoio. Salite sulla scala davanti a voi ed entrate nella porta. Seguite il corridoio.
Entrate nella porta a sinistra dove incontrerete AgnessTornate al piano di sotto, percorrete tutto il
corridoio ma stavolta entrate a sinistra della scala,e poi nella porta davanti a voi. Prendete gli orecchini
sulla scrivania. Tornate nel corridoio e prendete la porta a sinistra. Scende la scala davanti a voi e poi
guella a sinistra. Grrate a sinistra della scala ed entrate nella porta. Parlate con Nancy e poi proseguite
verso sinistra. Uscite furi e proseguite verso nord esteEntrate nella porta a vetri che da nella sala che gia
conoscete. Andate in cucina, aprite il mobile di sinistra sotto il lavandino e prendete il sacco della
spazzatura. Tornate all’esterno della casa e,andate/a nord est fin dietro alla casetta di legno. Aprite il
bidone, posate il sacco e usate la telecinesi-per buttare il sacco dentro il bidone. Tornate un po’ indietro,
poi andate a destra ed entrate nella porta a vetri di destra. Andate un po’ a destra e poi andate dietro al
bancone ed entrate nella porta. Qulla destra parlate con Alastair. Uscite di nuovo all’aperto e andate a
nord est. Entrate nella porta a vetri, poi andate un po’ a sinistra ed entrate nella porta sulla destra.
Andate a destra ed entrate nella portas Attraversate il salone ed entrate nella porta oltre alla scala.
Continuate verso nord. Entrate nella porta e'continuate sempre verso nord, poi prendete la prima porta
a destra. Andate nella stanza a sinigtra,e scendete la scala sulla destra. Seguite I'unica strada possibile
fino a superare una tenda nera. Grate a sinistra e proseguite dritto fino alla porta. Apritela e scendete
ancora. Continuate dritto fino alla nuovaporta che dovrete aprire. Entrate nel salone. Tornate indietro
fino alla tenda nera, superatela,.superate i due scaffali sulla destra e giratevi verso quest’ultimo.
Prendete la seconda bottiglia da/destradel ripiano piu in alto. Usate la telecinesi per farlo. Tornate fin da
Alastair e dategli la bottiglia. Uscite disuovo dalla casa e andate a nord est entrando nella porta a vetri.
Savolta andate a destra poi entrate nella prima porta sulla sinistra. Andate a sinistra ed entrate nella
porta davanti a voi. Tornate in camera vostra.

Capitolo 05b
Quando sara notte alzatevi dal letto, esaminate il regalo sopra la scrivania. Uscite dalla vostra camera e

seguite il corridoio a sinistra. Aprite I'ultima porta a destra, poi andate a sinistra ed entrate nella porta



subito a destra. Chiudetela in modo da rimanere chiusi al buio. Questi ultimi passaggi dovrete farli
abbastanza velocemente altrimenti vi trovera Nancy e vi mandera a letto facendovi finire la partita.
Sentirete dei rumori. Aspettate che finiscano poi uscite. Andate/a destra e, come gia fatto altre volte,
scendete al piano di sotto. Entrate nella sala a sinistra e andate drittifino alla porta a vetri. Uscite in
giardino. Andate verso nord ovest circa a meta giardino, poi a nord estiwerso McGuffin, ma state attenti
a non farvi vedere dall’'uomo. Quando sarete nelle sue vicinanze tisate la telecines sul lampione davanti
a lui per rompere la lampadina. Muovetevi quando si muoverailui, Non appena s sara allontanato
entrate nella porta a vetri davanti a voi. Andate dietro al bancone e vicino al tavolo dove c'era Alastair
prendete il veleno per topi.

Capitolo 05¢
Vi troverete in camera vostra e sara di nuovo giorno, prendete’l’oggetto sulla scrivania. Uscite dalla

stanza. Andate in cucina, andate dritti davanti a voi e usate il yeleno per topi con la ciotola sopra al
mobile. Guardate il filmato.

Vi troverete nuovamente in camera vostra in presenza di Lucifer. Seguite le sue istruzioni.

Capitolo 06

24 Dicembre 1972—=Buon Natale
Dopo i filmati alzatevi dal letto e andate alla scrivania a usare le tavole. Uscite dalla stanza e andate

sempre dritti fino a scendere la scala che porta al corridoio, Andate avanti ed entrate nella prima porta a
sinistra. Scendete le scale, girate a destra ed entratesnella porta. Entrate poi nella porta a destra.
Incontrerete Alastair. Andate a destra e uscite dallayporta a vetri alla vostra sinistra. Andate a nord est
ed entrate nella porta a vetri della sala dove tutti stanno pranzando. Awicinatevi a Nancy seduta alla
destra del tavolo. Dopo che avra parlato tornate fuori da dove siete entrati e tornate a nord ovest.
Rentrate nella porta a vetri, andate un po’.a destra ed entrate nella porta sulla sinistra. Entrate nella
porta di nuovo a sinistra. Salite la scala a sinistra ed'entrate nella porta davanti a voi. Percorrete tutto il
corridoio, salite la scala ed entrate nella porta. Entrate nella porta davanti a voi e vi troverete in camera
di Nancy. Giratevi a sinistra e prendetepit fazzoletto sopra al divano. Tornate fino alla lavanderia e
mettete il fazzoletto nella cesta dei panni sparchi vicino all’asse da stiro. Raccogliete tutti i fazzoletti sui
letti e metteteli nella solita cesta. Grate il crocifisso che vedrete in alto a destra della finestra davanti a
voi per non perdere tutto il vostro potere, _Torndte in camera vostra e usate il triciclo sulla destra. Uscite
dalla stanza. Sequite il corridoio e percorrete la solita strada per scendete al piano di sotto. Entrate nel
salone a sinistra e fate un giro attorno al tavolo. Uscite poi dalla porta a vetri. Andate un po’ a nord
ovest e poi un po’ anord est per raggiungere/la porta di fronte a voi. Entrate e raggiungete Alastair sulla
destra. Parlate con lui, poi uscite nuovamente in giardino. Se non I'avete gia fatto in precedenza, cercate
un bagno e riempite la bottiglia di plasticasvuota che avete nell’inventario. Andate a nord est e scendete
dal triciclo. Usate la bottiglia per tefra vicino alla colonna di sinistra, dove vedrete apparire una freccia.
Andate a sinistra della porta e/ staccate/i cavi delle luci natalizie. Tornate verso il triciclo e vedrete
apparire Alastair. Aspettate che scivoli, sul ghiaccio. Poi usate la telecines sulla stalattite che pende
sopra all'uomo fino a quando nen si stacchera. Guardate i filmati.

Capitolo 07

3'Gennaio 1973 — Attrazione Fatale
Awicinatevi alla scrivania e usate la tavoletta. Salite sul triciclo e andate tutto a nord fin quando non

incontrerete Jovita. Andate leggermente a sinistra, aprite la porta e scendete. Andate a destra ed
entrate nel passaggio. Andate a destra e aprite la prima porta a destra. Tornate al corridoio principale e
percorretelo tutto. Slite la scala, entrate nella porta, andate un po’ a destra ed entrate nella porta sulla



sinistra. Andate a nord e, dopo aver superato 'uomo, scendete dal triciclo. Andate verso la scrivania e
usando la telecines appoggiate per terra la polaroid da sopra lo scaffale piu alto attaccato al muro.
Raccogliete la polaroid da terra. Awicinatevi alla scrivania ed esaminate la piantina sul lato destro della
stessa. Raccogliete poi la scatola di carta fotografica nello stesso punto."Aprite I'inventario e combinate
la polaroid con la carta fotografica. Risalite sul triciclo e uscite a sinistras,Tornate al corridoio principale e
ripercorretelo tutto. Entrate a sinistra della scala, andate a destra-e_secendete dal triciclo. Prendete in
mano la macchina fotografica e raggiungete la porta sulla destra., Aprite la porta e scattate la foto
all'uomo sulla sinistra della stanza. Tornate indietro ed entrate nella porta destra, posizionate la
fotografia sulla scrivania. Aprite poi lo sportello in basso a destras€ posizionatevi dentro il veleno per
topi e il lucchetto. Uscite dalla porta e aspettate di vedere uscire Jovita di corsa. Salite sul triciclo e
seguitela. Quando uscira sul terrazzo scendete dal triciclo € awicinatevi a lei, quando sara sotto il vostro
controllo cliccate sulla balaustra. Usate la telepatia su di lei e guardate i filmati.

Capitolo 08

23 Gennaio 1973 — Menti Fragili
Andate alla scrivania e usate le tavole. Uscite dalla_stanzajseguite il corridoio ed entrate nell’ultima

porta sulla destra. Andate tutto a nord ed entrate nella porta a destra. Giratevi a destra ed entrate nella
stanza armadio. Raccogliete la bottiglia da terra. Uscite, tornate a sinistra e tornate fin davanti a camera
vostra. Entrate nella stanza di Nancy e come gia fatto altre volte, scendete al piano di sotto. Entrate
nella porta a sinistra, scendete tutte le scale e andate a destra. Entrate nella porta. Andate verso I'uomo
e ascoltate quello che ha da dirvi. Continuate versoynord; oltrepassate la porta ed entrate nella porta a
destra. Andate a sinistra, poi scendete la scala e eentinuate fin dietro allatenda nera. Sequite poi I'unica
strada fino alla stanza segreta. Andate a nord e, sulla destra, prendete il veleno letale sopra al tavolo.
GCombinatelo con la bottiglia che avete nell'inyentario. Rpercorrete tutta la strada al contrario e tornate
nella stanza con Tom, 'uomo con le bottiglie. Andateia nord e posizionatevi alla destra del letto. Posate
la bottiglia sul letto accanto a Tom. Guardate il filmato. Una volta in camera seguite le istruzioni di
Lucifer.

Capitolo 09

20 Marzo 1973 - Delirio sull’Eba
Andate alla scrivania a consultare le tavole:Ustite dalla stanza e seguite il corridoio a sinistra. Scendete

di sotto ed entrate nel salone. Andate a nard e uscite dalla porta a vetri. Andate a nord est, scendete
sotto gli alberi e raccogliete i due sassi. Dopo'che sara passato I'uomo col tagliaerba posateli per terra.
Giratevi a sinistra, raggiungete I’angolo dellaicasa e prendete un altro sasso. Andate a posizionarlo vicino
a primo quando non sarete osservati. |l tagliaerba si rompera. Quando I'uomo sara accucciato per terra
vicino a esso, attivatelo usando la teleeines. Usate la telepatia con I'uomo e poi cliccate sul tagliaerba.
Guardate il filmato. Seguite le istruizieni di Lucifer che vi donera I’ultima abilita.

Capitolo 10

1 Aprile 1973 - Il Tradimento
Dopo il filmato uscite dalla stanza, giratevi a destra e uscite in terrazza. Andate tutto a nord poi, usando

la telecinesi, rompete il contatore davanti a voi. Giratevi a sinistra, aspettate che Nancy esca dalla stanza
ed entrate nella porta. Andate a destra ed entrate nella porta, poi giratevi a sinistra ed entrate nella
porta a destra. Scendete la scala e attraversate il corridoio. Se vi becchera qualcuno usate il potere per
cancellare la mente. Slite la scala dall’altro lato. Seguite tutto il corridoio verso sinistra, in direzione
della luce che filtra. Andate poi tutto a nord fino a oltrepassare la porta. Andate poi a destra e seguite il



corridoio, entrate nell’ultima porta sulla sinistra. Awicinatevi alla scrivania di destra, apritela e prendete
la colla dal suo interno. Uscite dalla stanza, giratevi a sinistra e uscite in terrazza. Gratevi a destra e
andate tutto a nord. Entrate nella porta a destra. Andate a sinistra e uscite in corridoio. Andate a destra,
sempre cercando di non farvi vedere da nessuno, scendete la scala ed entrate nella porta a destra.
Stendete tutte le scale, girate a destra ed entrate nella porta. Raggiungete i sotterranei segreti oltre la
tenda nera nella stanza con tutti i vini. Dopo il filmato andate a Sinistradell’'uomo e prendete le cinghie
appoggiate al muro. Usatelo sull’altare. Tornate verso il mure eiprendete le quattro ciotole. Una di
gueste sara rotta, aggiustatela con la colla nell’inventario, Grando attorno all’altare noterete delle
braccia sporgenti. Posizionatevi su ognuna una delle ciotoletche”avrete appena preso. Usate poi i
fiammiferi che avevate preso nel secondo capitolo per acCenderetutti i ceri attorno all’altare. Andate
nella nicchia in direzione del braccio sinistro dell’'uomo. Aprite lo serigno e prendete il coltello e usatelo
sul nonno Fabius. Guardate il filmato.

Capitolo 11

In Forno conLui
Quando I'uomo si sara liberato, lanciategli le palle di fuoco. Neterete che I'uomo raddrizza i crocifissi che

vindeboliranno, quindi provwedete anche a capovolgerli. Vi converra awicinarvi a uno dei crocifissi,
aspettare che I'uomo I'abbia girato per poi ricapovolgerlo. Eda li lanciategli tutte le palle di fuoco finché
non cadra a terra in flamme. Avvicinatevi a lui e guardate il filmato.

Capitolo 12

25 Maggio 1973 - La Cultura non Paga
Uscite dalla camera, entrate in quella di Nancy e uscite dalla porta a nord. Andate leggermente a sinistra

e prendete la porta a destra. Scendete la scalapattraversate tutto il corridoio e salite sulla scala a nord.
Andate a sinistrafino all’ultima porta sulla destra)attraversate tutto il corridoio e andate a nord. Andate
a destra e raggiungete I'ultima stanza sullasSinistra, quella in cui avevate preso la colla. Awicinatevi a
James e ascoltate quello che ha da dirvi, poi' prendete il cartello col numero 3 sulla scrivania e
portateglielo poi riportatelo al suo poste. La seconda volta portategli il cartello col numero 1. Infine
portategli il numero 2. Prendete il libro sulla piccola scrivania e datelo a James, s awicinera alla libreria,
allora approfittatene per uscire dalla.stanza. Andate a destra e seguite il corridoio fino alla porta da cui
siete entrati. Andate a nord ed entrate nell’ultima porta a sinistra. Parlate con Charles, poi uscite dalla
stanza, andate a sinistra e raggiungete le scale che portano al piano di sotto. Percorrete tutto il
corridoio, poi salite le scale davanti awori. Entrate in camera di Nancy, andate a destra, e sul comodino
prendete il foglio e la chiave. Tornate.davanti alla porta e giratevi a destra. Andate a nord fino al mobile
con la tv sopra, aprite il seconde.cassetto di sinistra usando la chiave che avete nell'inventario e
guardate il foglio al suo interno. Vi saranno scirri i numeri 06 06 19 66. Tornate da Charles e dategli i
documenti, aspettate che esca dallasstanza, poi awicinatevi alla cassaforte nell’angolo della stanza e
apritela utilizzando la combinazione che avete trovato poco fa. Prendete la pistola al suo interno.
Awvicinatevi alla scrivania, aprite.lo sportello a destra della sedia e prendete i proiettili. Tornate nella
stanza dove c’'e James che sta ancora cercando il libro. Andate nella parte destra della grande scrivania,
usate i proiettili con la pistola e appoggiatela sulla scrivania. Usate la telepatia per impossessarvi di lui e
fategli usare la pistola. Guardate il filmato.



Capitolo 13
1 Giugno 1973 - Il Guardone

Uscite dalla camera e raggiungete il piano di sotto passando dalla stanza di Nancy. Percorrete un po’ di
corridoio e prendete la prima porta a sinistra. Scendete una rampa di' scale, aspettate che passi la
cameriera e seguitela. Tornate al punto in cui I’avevate incontrata, scendete I'atra scala e girate a destra.
Entrate nella porticina. Andate a nord e, sulla sinistra, capovolgete.il crocifisso. Qulla destra aprite la
lavatrice bianca, usando la telecines spostate il ferro dasstirondentro la lavatrice e richiudetela.
Allontanatevi dalla lavatrice. Aspettate che arrivi la cameriera e chejse ne rivada. Tornate alle scale e
salitele. Uscite nel corridoio, andate a destra e salite le scale. Andate a destra fino in fondo ed entrate in
bagno. Capovolgete il crocifisso vicino al water. Uscite dal bagno e tornate un po’ indietro. Aspettate che
Susan passi e si chiuda in bagno. Tornate verso il bagne,ma entrate nella porta a destra. Andate a
sinistra e spostate I'angolo del poster della pin-up. Troverete un buco nella parete che guardera
direttamente in bagno. Usando la telecinesi, spostate il phonwicino al lavandino direttamente nella
vasca da bagno. Guardate il filmato.

Capitolo 14
6 Giugno 1973=Brutta Aria

Uscite dalla camera e andate al piano di sotto/passando dalla camera di Nancy. Andate a destra della
scala ed entrate nel piccolo corridoio. Seguitelo verso destra fino al comodino. Prendete I'audiocassetta
che s trova sopra di esso. Tornate al corridoio principale ed entrate nella prima porta a sinistra.
Scendete di sotto ed entrate nella lavanderia sullaidestra. Grate sottosopra il solito crocifisso, poi
andate nella porta a nord e continuate verso l'autista Michael. Dategli la cassetta che avete appena
preso. Tornate in lavanderia e usate, come, nel capitolo precedente, il ferro da stiro con la lavatrice
usando la telecinesi. Quando Will arrivera-ad aggiustare la lavatrice correte a nord fin dietro Michael e
prendete la tanica di solvente sul bancone, poi andate a sinistra dell’'uomo e prendete il panno asciutto.
Combinate questi due oggetti nell’inventario-®RPoi appoggiate il tutto sul banco di lavoro a destra di
Michael. Usate la telepatia con I'uomo, impossessatevi di lui e fatelo interagire con la spugna. Usate la
telecinesi sull’automobile per accenderla; poi tornate in lavanderia. Usate la telepatia su Will,
impossessatevi di lui e fatelo interagire coi/ pulsanti sulla sinistra. Chiudete la porta vicino a voi.
Guardate il filmato.

Capitolo 15
Entrate nella porta a nord, awicinateviila Will e usate la telecines sulla tanica sopra alla sua testa. Usate

Il potere delle palle di fuoco con Ja chiazza,d’olio per terra. Guardate il filmato.

Capitolo 16

Nel Braccio Esecutore
Giratevi verso Nancy e andatgsa.nord est. Entrate nella porta a vetri. Andate a sinistra ed entrate nella

porta a destra. Andate a destra’ed entrate nella porta. Raggiungete la lavanderia. Andate a nord ed
entrate in officina. Entrate nella porta a destra, poi andate a sinistra e prendete il fusibile sullo scaffale.
Tornate vicino alla porta e mettete il fusibile nel pannello a destra di essa. Tornate da Nancy ed entrate
nella casetta di legno. Gratevi a sinistra e prendete la sparachiodi. Poi sullo scaffale leggermente a
destra, nel ripiano in basso, prendete i chiodi. Andate dall’altro lato, prendete il cavo del generatore e



inseritelo nella presa vicino alla finestra. Usate la sparachiodi coi chiodi e, una volta carica, usatela con il
generatore. Rimettetela nell'inventario. Uscite, andate accanto alla panchina e posizionate la
sparachiodi per terra. Quando arrivera Charles usate la telepatia, impossessatevi di lui e fategli prendere
la sparachiodi. Guardate il filmato.

Capitolo 17
Dopo che la guardia smettera di parlare al telefono usate la telepatia sulle statuette davanti ai crocifissi

per farle muovere e far si che la guardia sparando distruggai crocifissi. Sparate prima a quella a destra,
poi a quella a nord e poi a sinistra. Sempre con la telepatia,muovete la statua in basso a destra. Il
poliziotto colpira il ventilatore. Allora usate la telepatia su di*esso.

Capitolo 18

E GuntalaFine
Guardate il filmato. Vi troverete gia con il potere delle palle di fuoco. Colpite i due preti prima che si

avvicinino troppo a voi. Una volta che li avrete sconfittisguardate il filmato. Quando si awicinera Charles
awicinatevi alla destra della scala, poi fate in modo che“c vada lui, tornate oltre la scala e usate la
telepatia con la trave in alto per bloccargli la strada. Guardate il filmato finale.
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