Cognition Ep.2 The Wise Monkey
Nel dialogo iniziale:

Se hai scelto di prendere il caffe: dopo lo svenimento, osserva il sangue interrai Osserva |’orecchio mozzato e la
tazza. Attivail potere sull’orecchio e vedrai la scena. Qulla dx dell’orecchio osserva e prendi la spilla a forma di
chitarra. Vai a dx e esci dall’uscita antincendio, avrai un flash. Osservafa-macchina verde e sembra che ci sia
gualcosa nel cofano. Apri il cofano dell’auto di Eika e prendi la chiavediferro, usala sul cofano dell’auto verde e
troverai Tess legata. Ci parli in sala interrogatori.

Se non hai scelto di prendere il caffé: Durante il dialogo si sente un rumore fuori dall’ ufficio, Qully esce e gli viene
tagliato I'orecchio. Eikavede latazza e I'orecchio. Osserval’oretchio mozzato e la tazza. Attiva il potere
sull’orecchio e vedrai la scena. Qulla dx dell’orecchio osserva e prendi la spilla aforma di chitarra. Esci a dx
dall’uscita antincendio e spara alla macchina. Erika non pud inseguirlo‘perché hale ruote dell’auto tagliate.
Osserva la macchina verde e sembra che ci sia qualcosa nel cofano. Apriil cofano dell’auto di Erika e prendi la
chiave di ferro, usala sul cofano dell’auto verde e troverai Tess legata.@ parli in salainterrogatori.

Sala interrogatori con Tess

Dopo il dialogo usa il potere su Tess e clicca I'immagine dove c’é lamacchina verde, parla con Tess e avrai delle
maschere da teatro.

FBI Station

Parla con Gwen alla reception per farti dare il numero telefonieo di Cordelia. Vai alla scrivania di Erika e leggi tutte
le mail. Vai nell’ufficio di Davies e parla con McAdamsaEsci e parla con McCoy. Vai da Gwen alla reception e
parlaci. Vai alla scrivania di Sullivan, osserva e prendi la documentazione di Wise Monkey a dx. A fascicolo aperto
osserva tutti i segnalibri e lo avrai in inventario. In inventario;unisci il numero di Cordelia con il cellulare e chiami
in automatico ma nulla perché un numero ¢ illeggibilentdsa/il computer di Sully e in “Database” scegli Wise
Monkey Case. Stampa la documentazione poi cerca le persone e in special modo Kelsey Gardner. Leggi le sue
mail e esci dalla scrivania e prendi la documentazione stampata sulla stampante a sx. Dai la stampa a Gwen alla
reception e avrai un campanello. Vai da McCoy e ¢hiedidi Kelsey. Vai a dx all’ascensore e poi all’obitorio
(Morgue).

Obitorio
Hai interrotto un’autopsia e Gallagher dice.chemnonwuole essere disturbata. Esci e vai al Berklee College.
Berklee College

Parla con Dean. Osserva tutto e specialmenteimfogli in basso e scegli “verita” (truth) per averne uno dopo e “Lie”
(bugia) per averlo subito. Esci e vai nell’altra zona della citta e scegli lo shop di antichita.

Shop di antichita

Parla con Rose che ti spieghera come fare per il numero illeggibile di telefono. Esci e vai all’FBl.

FBI Station

Vai alla reception, osserva la postazione a dx di Tess e prendi la penna rosa. Esci e vai allo shop di antichita.
Shop di antichita

Dai la penna a Rose. Ora hai il potere della sinergia. Attiva il potere e in inventario combina la penna con il foglio
con il numero telefonico, clicca la sfera del potere e avrai il numero giusto. Usa il numero il cellulare per parlare
con Cordelia che ti da appuntamento al cimitero. Esci e vai al cimitero.



Cimitero
Parla con Cordelia. Esci e vai all’FBl.
FBI Station

Vai nell’ufficio di Davies, parla con McAdams che rifiuta di darti I'autogESci'e vai alla reception, parla con Gwen
per avere un foglio di richiesta e una serie di altri fogli. In inventario unisci la‘fichiesta e la pila di fogli per avere un
blocco unico. Vai nell’ ufficio di Davies e dai i fogli a McAdams che fifmeralarichiesta senza saperlo. Ritorna alla
reception e dai la richiesta firmata a Gwen, telefoni in automatico a,Cordelia; Esci e vai all’appartamento di
Melissa.

Appartamento di Melissa

Osservatutto e specialmente il poster sulla colonna della cucina. Parla con Melissa e sull’oggetto d’argento non
ricorda. Saluta e parlaci ancora per stare vicino a lei, attiva il potere, prova a toccarle la mano e poi di nuovo il
potere ma non vuole che la tocchi. Osserva le carte dei tarocchigsultavolino, esci e vai allo shop di antichita.

Shop di antichita

Dal bancone prendi la tavola Ouija. Ritorna da Melissa.

Appartamento di Melissa

Dalle la tavola Ouija e dopo il canto fai la regressione. Clicca sui 4 eventi e su ognuno guarda l’azione e I'ora.

yoga 07:35 - acqua alle 7:54 - mangiato una mela allex8:03 e alle 8:15 la posta . Esci dalla visione e parla con
Melissa nello stesso ordine degli eventi: yoga, acqua, mela, posta. Oraricorda dove ha messo I’oggetto d’argento.
Ci vai i automatico e prendi il pianoforte d’argento e la chiave.

Berklee College

Parla con Chapman e chiedi subito se Kelsey hallavorato qui. Osserva lo schedario e parla ancora con Chapman.
Esci e vai all’appartamento di Kelsey.

Appartamento di Kelsey

Osserva tutto e sullatastieraleggi il foglio. Osservail pacco sul tavolo e dentro ¢'é una scatola a puzzle, osservala
e prova a usarla. Sul piccolo mobile prenditatbusta vuota. Attiva il potere e avrai due aloni sul pacco e sulla
scatola. In inventario selezionai 4 oggetti d’argento e clicca la sfera e vedi mettere una scheda D in una busta,
clicca ancora la sfera ma é tutto confuso,Usa la scatola a puzzle e Erika la apre. Prendi la chiave di violino
d’argento e un Gd. AImato. Usail Cd nello sterees€ poi osserva la grata di ventilazione, manca una vite. Esci e vai
all’ufficio postale.

Ufficio postale

Vai allo sportello a dx. parla con I'impiegato e poi mostragli la tessere dell’FBl, avrai I'indirizzo di Joey. Usail
potere e in inventario seleziona la chiave €%a busta, clicca la sfera e saprai che la cassetta é la 303 — Con la chiave
in inventario clicca i box postali, prendi la busta e il cacciavite. In inventario usa la busta appena presa per
leggerla. Esci e vai da Joey.

Joey

Osserva la porta senza maniglia e il pannello elettrico. Esci e vai all’appartamento di Kelsey.



Appartamento di Kelsey

Prova a usare la grata in alto e poi usaci il cacciavite, prendi la busta. Aprila in‘inventario e avrai una memory card,
usala con il telefono e vedrai dei registri finanziari. Per fare delle verifiche torna al college.

Berklee College

Vai ai fogli in basso, prendine uno (se non I’hai preso prima) selezianando “verita” (truth). In inventario combinale
due lettere per trovare una corrispondenza. Attiva il potere e selezionaiin.ipventario la lettera e la busta P.O. —
premi la sfera e vedrai Chapman mettere la lettera nella busta. Parla con.Chapman e accusalo, mostragli la scheda
SD. Mostragli la lettera e termina i dialoghi e avrai un violino d’argento. Vai alla mappa in automatico. Scegli una
locazione qualsiasi.

Clicca la sfera e poi i 6 oggetti in inventario e poi ancora la sfera per vedere in quale luogo sono posizionati. Esci e
dalla mappa seleziona la scena del crimine.

Scena del crimine
Devi disporre gli oggetti nei posti giusti:
ora sei fuori la scena del crimine e usa il violino e la chiave di'violino sul cartello stradale (ERITHAN). Esci.

Avanza a dx vicino al cassonetto e usaci le maschere e la chitarra; Avanza a dx al cancello e usaci il pianoforte e il
campanello. Esci.

Jiccala sfera poi I’alone verde su ogni scena del crimine in modo che diventino grigie e di nuovo la sfera. Vedrai
la proiezione di un corpo, usalo e osserva la scena, Esci a sx & clicca la macchina. Durante la telefonata scegli una
delle due opzioni. Dalla mappa scegli Wise Monkey Lair:

Wise Monkey Lair

Arriva un messaggio, esci e usa il grimaldello sul pannello, clicca la parte verde e premi il pulsante rosso, seleziona
gualsiasi scelta, tanto non va. Esci e vai all’obitorio:

Obitorio

Entra nell’ascensore e parla con la dottoressa'€he ti mandera via. Fai scattare I'allarme a sx, clicca il bancone e poi
prendi I'ascensore. Osserva il cadavere di Davies, prendi la cassetta. Osserva le parti del corpo e in particolare il
polso. Attiva il potere e osserva il corpo,/Metti il cellulare in inventario e poi usa il polso per scattare una foto e
sapere che e il simbolo della 23sima letteradellalfabeto greco (PSI). Esci e dopo il dialogo vai all” appartamento di
Kelsey.

Appartamento di Kelsey

Se non hai ancora usato il cd nello stereo fallo ora. In inventario combina la cassetta con il registratore e usa il
tutto sullo stereo per registrare la voce. Esciye vai a Wise Monkey Lair.

Wise Monkey Lair
Osserva il pannello vicino alla porta e usa il registratore sulla zona vocale. Entra e osserva tutto.

Osserva i 4 vasi da vicino e il coperchio i basso, toglilo e vedrai degli organi umani. Esci e osserva i disegni di
Kelsey a dx e il led sulla porta diventa verde.

SALVA IL GIOCO.



Osserva la porta con il led verde e osserva e premi ENTER, vedrai Sully. Esci e clicca la freccia per andare agli
organi umani.

Clicca la sfera e poi gli organi per vedere i volti delle vittime. dicca la sferae poi I'inventario, seleziona gli organi in
guesto modo:

Occhi di Colleen — chiave di violino — lingua di Colleen e poi la sfera. HMS,Pinafore

Occhi di Heater — pianoforte — lingua di Heater — orecchio di Heater/e poi la'sfera. La Boheme
Occhi di Joey - la lingua di Joey — le orecchie di Joey e poi la sfera. SupponesSia Monkey Wise
Occhi di Luke, il violino e poi sfera.

Orecchie di DJ , campana e poi sfera. La sigaretta.

Clicca la freccia a dx e inizia il quiz.

Se si verifica un errore nel quiz, Sully viene iniettato. Se avvengeno 2 errori nel test, Sully viene nuovamente
iniettato ed e paralizzato. Per dargli I'ossigeno, cosi da poter respirare, rispondere a un'altra domanda: la prima
vittima della Scimmia Saggio € Kelsey. 3 errori e viene ucgiso.

Clicca ENTER e hai una serie di nomi e oggetti, clicca in questorordine:

A3 - Colleen - chiave di violino
B5 - Luke - violino

C6 - Nick - campana

D2 - Heather - piano

E1 - Jared - chitarra

F4 - Tess - maschere

Clicca LA e BOHEME e poi Enter — Clicca sigarettaie,poiEnter — Clicca HMS e Pinafore e poi Enter.

Premi Enter fino alla domanda della configurazione e poi esci. Clicca la freccia a sx e bisogna associare i vari organi
ai vasi. Per ogni vaso clicca la sfera e poi il vaso e poi.di nuovo la sfera.

Vaso 1: metti gli occhi di Luke — orecchio di.Dd=darlingua di Colleen. Sfera e avrai ANGEL.
Vaso 2: occhi di Colleen — orecchio DJ — lingua di'Heater. Sfera e avrai LOVER

Vaso 3: occhi di Heater — orecchio di Heater =lingua di Colleen. Sfera e avrai STARLET
Vaso 4: occhi di Luke — orecchio di Heater=ilingua di Colleen. Sfera e avrai DARLING.
Ritorna al pannello e seleziona AngelLover Starlet e Darling e poi Enter.

All'ultima domanda rispondi con Joey Goethals e poi Enter.

Finale

Soluzione di Giuseppe



