
 



 



 



 



 



 



 



A questo punto dovrai essere molto veloce e non saltare le scene filmate: clicca sui costumi per 

prenderne uno e poi sull’inventario per indossarlo, vai sulla base della specchiera e clicca sul 

vasetto di cipria, ma gli applausi ti fanno capire che il primo atto è finito e che l’attore sta per 

rientrare. Quindi usa la cipria sullo specchio e poi clicca subito sul paravento per nasconderti: 

la cipria sullo specchio serve per opacizzare il vetro in modo che non t si veda riflesso. 

L’attore inizierà a struccarsi e appena vedi che il cursore ritorna attivo usa subito il nastro 

adesivo su di lui. Non saltate la prossima scena dove Gabriel si trasforma in lupo come Van 

Glower. 

 

FINALE 
 

SALVA IL GIOCO perché da qui in avanti sarà dura e snervante, infatti bisogna attirare il 

lupo nero nella sala caldaia e per fare questo bisogna chiudere porte ciccando sulla parte 

bassa di ognuna, ecco la sequenza: 

Dx, avanti, avanti, sx, sx, chiudi porta. 

Dx, avanti, sx, sx, chiudi  porta. 

Dx, dx, avanti, avanti, sx, sx,chiudi porta. 
Dx, avanti, sx, chiudi porta. 

Dx, avanti, sx, avanti, sx, avanti, sx, sx, chiudi porta. 

Sx, chiudi porta. 

Sx, avanti, sx, sx, chiudi porta. 

Sx, avanti, dx, avanti, chiudi porta. 

Sx, avanti, dx, avanti, dx,avanti, avanti, avanti, dx, avanti, avanti, fermati e SALVA IL 

GIOCO. 

Avanza per entrare nella stanza della caldaia, appena hai il controllo del cursore clicca su 

Grace e poi sulla porta della caldaia per fargliela aprire e poi clicca sul “Lupo Gabriel” per 

prenderne il controllo, metti il cursore sul bordo sx a metà del contenitore di carbone e 

quando il lupo spiccherà il balzo clicca per buttarlo nella fornace. Questa azione deve essere 

precisa altrimenti dovrai rifarla molte volta: il trucco sta nel ciccare di continuo appena il 

lupo salterà, quando vedi che il cursore diventa una clessidra non ciccare più. Vedrai il lupo 

cadere nella fornace. 

Guarda il finale. 

 

 

Soluzione di Mac 
 


