SOLUZIONE BLUE TOAD MURDER FILES: THE MYSTERIES OF
LITTLE RIDDLE

Episodio 1
Little Rddle’s Deadly Dilemma

Ad ogni episodio hai la possibilita di scegliere il 1° e 2° giocatore su quattro
personaggi.

Seleziona Stazione del Treno ( Train Station)
1 giocatore: The Bleu Toad Agency

dopo il dialogo tra il capostazione e la vecchia signora, ti trovi ad affrontare il primo
quiz: devi dare un nome ai quattro personaggi che compaiono sul giornale
scegliendoli a dx del giornale stesso.

The Blue Toad Agency

READ THE ARTICLE AND MATCH THE NAMES
WITH THEIR BEARERS.

The Blue Toad Agency

READ THE ARTICLE AND MATCH THE NAMES
WITH THEIR BEARERS.
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Seleziona Municipio ( Town Hall )
2° giocatore: Dead Man’s Diary

Mentre parli con il Sindaco, questo viene assassinato con un colpo di pistola. A terra
cade anche il suo diario. Il quiz consiste nel ricomporre le parole usando le lettere
mancanti all’'interno del diario ( le frasi si leggono dal basso verso I'alto e da destra
Verso sinistra).



Dead Man’s Diary

'WHAT ARE THE MISSING LETTERS?
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Osserva “ il caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda : rispondi GREEN

2 domanda: rispondi TEA ROOM

3 domanda: rispondi MOTHER

4 domanda: rispondi THE INSPECTOR
Sleziona Doctor’s Surgery

1° giocatore: The Doctor’s Diagnosis

The Doctor’s Diagnosis
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Dead Man’s Diary

WHAT ARE THE MISSING LETTERS?

Quattro sono i sospettati dell’omicidio: Il mugnaio, la proprietaria della gioielleria, il
dottore e il capostazione

Devi selezionare le risposte a dx e posizionarle a sx nella diagnosi del medico ( a sx,
le parole sono I'anagramma di quelle a dx ).

©0:04

CAN YOU MATCH THE ANAGRAMS TO MAKE SENSE OF THE NOTE?

LITTLE RIDDLE SURGERY
1 STATION ROAD

Thd WORN DIET PIRATE [appears to be
suffering from | EVASIVE SMELLS Jof stress

and anxiety.

On top of that, their | TEN PEST PEARLS | are

disturbed.

Obviously | STRANGE LIPSTICKS jwon’t help, nor
will any| FICTIONS TOO BIASED |.
CLEANSE SEAFOOD | should alleviate the
symptoms but the cause must still be addressed.

=



The Doctor’s Diagnosis @111

CAN YOU MATCH THE ANAGRAMS TO MAKE SENSE OF THE NOTE?

LITTLE RIDDLE SURGERY
1 STATION ROAD

Thd‘ WORRIED PéTlrEiNl\’}appearsE) be
suffering from| MASSIVE LEVELS |of stress

and anxiety.

On top of that, their are

disturbed.

Obviously [ STICKING PLASTERS wor't help, nor

will any| DOSE OF ANTIBIOTICS).

A DOSE OF SENECAL | should alleviate the
§ | symptoms but the cause must still be addressed.

Seleziona Windmill ( mulino a vento)
2° giocatore: Staring at Sails

Dopo aver parlato con il mugnaio, devi individuare quale delle quattro pale del
mulino a vento é diversa dalle altre.

La risposta e C (i due quadrati nelle altre pale rimangono sulla dx della pala stessa)

Staring At Sails

WHICH SAIL IS DIFFERENT?

g,




Seleziona Stazione del Treno
1° giocatore: lost Luggage
Devi individuare qual € il bagaglio dell’anziana signora

(il primo in alto asx)

Lost Luggage

WHICH SUITCASE BELONGS TO THE OL.D WOMAN?

Seleziona Jewellery Shop
2° giocatore: A Final Payment

Devi individuare qual e la somma pagata dal Sindaco. Facendo riferimento ai soldi
scritti a s, scrivi adx I'esatta cifra

2 pound + 1 dato dall'insieme degli scellini (20 scellini=1 pound. In tutto abbiamo 25
scellini, quindi 1 pound + 5 scellini di rimanenza.)

5 scellini + 2 ( 12 pence= 1 scellino. In tutto abbiamo 29 pence, quindi 2 ( 12+12 =
24)scellini e avanzano 5 pence. Totale: 3 pound, 7 scellini e 5 pence

A Final Payment

HOW MUCH HAS THE MAYOR PAID?

The Mayor paid

Date Amount

12 March | 1pound, 5 shillings, 10 pence
1pound, 7 shillings, 11 pence
13 shillings, 8 pence




Osserva di nuovo il caso e rispondi alle domande cosi:
1 domanda = 4 risposta

2 domanda = 1 risposta

3 domanda = 2 risposta

4 domanda = 3 risposta

Seleziona Municipio

Dopo il dialogo ti ritrovi al Little Ridlle Hotel

1° giocatore: Room For The Night

Devi individuare, ascoltando il proprietario dell’hotel, quante persone sono presenti
in hotel, considerando quelle che sono arrivate e quelle che se ne sono andate.

Risposta: 11
Seleziona Pub
2° giocatore: The Pub’s Pipe Problem

Devi posizionare i quadrati a dx con gli intrecci di tubi sulla sx per collegare i barili
colorati con i rispettivi rubinetti.

The Pub’s Pipe Problem The Pub’s Pipe Problem

CAN YOU LINK THE BARRELS TO THE CAN YOU LINK THE BARRELS TO THE
TAP OF THE SAME COLOUR? TAP OF THE SAME COLOUR?

Seleziona Municipio

1°Giocatore : A Shadowy Figure



Devi individuare il percorso adottato dall’ombrafurtiva. A dx ¢'e la spiegazione dei
movimenti dell’individuo. Ad ogni incrocio se incontra un 3 0 un suo multiplo
I’ombra va verso EST, se incontra un numero pari va verso NORD, se incontra un
numero dispari va verso SUD. Il percorso € B.

A Shadowy Figure

WHICH PATH DID THE SHADOWY FIGURE TAKE?

Whenat a cross road,
the figure went EAST if
he found a multiple of 3.

If it was not a muiltiple
of 3 he went NORTH if

it was an even number
- orwent SOUTH ifit was
| anodd number.

Seleziona Hotel
2° giocatore: Finding Mrs. Whatshername

Devi posizionare, attraverso le frecce, le vari parti del viso per dare il giusto volto
all’anziana signora.

Finding Mrs. Whatshername ©0:04 Finding Mrs. Whatshername 9 0:54

WHAT DID THE OLD WOMAN AT THE TRAIN STATION LOOK LIKE? WHAT DID THE OLD WOMAN AT THE TRAIN STATION LOOK LIKE?

Rispondi alle domande del “ caso “

1 domanda = 2 risposta



2 domanda = 2 risposta

3 domanda = 4 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Municipio

1° giocatore: The Mayor’s Last Day

In base a quello che dice la segretaria del Sindaco, in base al rumore dei passi e delle
porte, devi individuare il percorso esatto. Sulla sinistra dell'immagine la spiegazione
dei vari “ rumori “. Partendo da sx e andando verso dx devi selezionare:

Scale con il tappeto

Porta di legno marrone leggera
Porta rossa pesante

Scale di pietra

Arco senza porta

Scale di legno

Ufficio del sindaco

The Mayor’s Last Day 92:06

SELECT A ROUTE THROUGH THE TOWN HALL

MAYOR’S

OFFICE
Light Door

START

Heavy Door
' No Door

Stone Stairs
*_ Carpeted Stairs

Wooden Stairs

Mrs Gossip

2° giocatore: As The Doctor Ordered



Facendo riferimento alle informazioni scritte as x del quiz, la vecchia signora deve
scegliere la bottiglia della medicina

Bottiglia B
Seleziona Hotel
Dopo la descrizione dei quattro sospettati, devi individuare I’assassino del sindaco

[l Mugnaio.
Episodio 2
The Mystery Of Riddle Manor

Dopo la confessione da parte del Mugnaio di essere I'assassino del Sndaco, il
mugnaio stesso viene assassinato con un colpo di pistola. Parla con I'lspettore Bragg
e poi seleziona

Windimill ( mulino)
1° giocatore: Beneath The Sacks

A sx una pila di sacchi di farina dal basso verso 'alto , dal piu grande al piu piccolo.
Un sacco grande non puo stare sopra uno piu piccolo. Ci sono tre basi per
appoggiare i sacchi. Sotto la pila di sacchi ¢’e una fotografia che devi prendere.

Beneath The Sacks

MOVE THE FLOUR SACKS
TO UNCOVER THE PICTURE.

Only one sack can
be movedata time.

You can only place
asackontop ofa
bigger one orin

al
| an empty space.

1-B

2-C

1-C



2-B
1-B

3-C

Seleziona Manor
2° giocatore: The Manor’s Maze

Devi ricomporre i pezzi del labirinto per dare un ordine corretto



The Manor’s Maze The Manor’s Maze 90:27

SWAP THE PIECES TO ASSEMBLE THE MAZE CORRECTLY

SWAP THE PIECES TO ASSEMBLE THE MAZE CORRECTLY

Osserva il “caso” e rispondi alle domande:
1 domanda = 2 risposta

2 domanda = 4 risposta

3 domanda = 1 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Church

1° giocatore: The Morning Service

A seconda delle informazioni scritte bisogna mettere i sacchi numerati sulle otto
panche.

The Morning Service

HOW WERE PEOPLE SAT THAT MORNING?

ol 31 3 e el ah et gl g g

Allbenches are occupied
by at least one person.

Each bench donated twice
the amount the benchin

front donated.

The total amount
collected on the bottom
benches was exactly twice
| the amount collected on
! the top benches.




Seleziona Moses Shacks
2° giocatore: Gardening With Moses

Parla con il giardiniere Moses, devi posizionare gli annaffiatoi affinche ogni pianta
riceva la stessa quantita di acqua.

Gardening With Moses

CAN YOU PLACE THE WATERING CANS SO
THAT EACH PLANT GETS ENOUGH WATER?

Seleziona Village Pond
1° giocatore: Duck And Colour

Dopo il dialogo con il Colonnello devi individuare il colore dell’anatra che e presente
in numero inferiore rispetto le altre.

Duck And Colour

CAN YOU SELECT THE COLOUR
WITH THE LEAST MEMBERS?




Osservail “ caso “ e rispondi alle domande
1 domanda = 1 risposta

2 domanda = 2 risposta

3 domanda = 3 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Police Station

2° giocatore: Something To Bragg About

Osserva quello che dice il poliziotto nell'immagine del quiz e cancella, a destra, le
lettere che compongono la frase in rosso ONLY TWO LETTERS

Something To Bragg About

WHAT IS THE CONSTABLE TRYING TO TELL YOU?

Think laterally and

cross out only two

letters to reveal the
hidden message.

Seleziona Butchers ( macelleria )
1° giocatore: The Meat Of the Matter

Leggi il quesito e posiziona nei quattro piatti i vari pezzi di carne



The Meat Of The Matter 90:47

GROUP AS MUCH MEAT AS YOU NEED TO GET THE MOST MONEY

PRICES

‘ L
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£10

A
£5

|
e

— . Bundle1 Bundle 2 Bundle 3 Bundle 4
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Seleziona Hotel
2°giocatore: Time For Tea

A seconda delle informazioni lette, devi mettere in ogni caraffa il giusto liquido e la
giusta quantita.

Time For Tea

CAN YOU LABEL THE POTS CORRECTLY?

There is twice as
- much milk in one
of the pots as the
' other beveragein C.

There is 3 more litres

t of beverage in B
| than litres of coffee.

Seleziona Post Office

1° giocatore: Lost In The Post



Devi ricostruire i pacco da spedire utilizzando i vari pezzi

Lost In The Post

CAN YOU ASSEMBLE THE PATTERN, AND
LEAVE THE ODD ONE OUT OF THE CONTAINER?

Seleziona Village Pond
2° giocatore: For Your Eyes Only

Devi ricostruire tutte le frasi in rosso in modo corretto

For Your Eyes Only
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Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:

1 domanda = 4 risposta



2 domanda = 1 risposta

3 domanda = 3 risposta

4 domanda = 2 risposta

Seleziona Manor

1° giocatore: To Bee Or not To Bee

Leggi le regole e posiziona le api accanto ai fiori

To Bee Or Not To Bee

CAN YOU PLACE THE BEES
IN THE CORRECT SPOTS?

Remember: |
Each flower has at least
one bee nexttoit.
No bees will be next to
each other.

The numbers show how
many bees arein each line.

Seleziona Mrs. Gossip

2° giocatore: Mister Fluffykins

Devi scoprire quale dei 10 orsetti € Mister Fluffykins

[l numero 6

Seleziona Police Station

Parla con I'ispettore Bragg. G sono quattro sospettati per I'omicidio del Mugnaio
Il Vicario

Moses

[ Colonnello



Il Macellaio

’assassino & Moses

Episodio 3

The Mystery Of The Concealing Flame
Seleziona Town Hall ( Municipio)

1° giocatore: A Blazing Trail

Devi capire, a seconda di quello che ¢'e scritto, quanti secchi sono serviti per
spegnere I'incendio al Municipio.

200 secchi
Seleziona Hotel
2° giocatore: Introducing Watson

Rcomponi 'immagine cosi:

Introducing Watson

CORRECTLY ORDER THE HOTEL OWNER’S MEMORIES

Osserva il “ caso “ e rispondi alle domande:

1 domanda = 2 risposta



2 domanda = 3 risposta

3 domanda = 2 risposta

4 domanda = 2 risposta

Seleziona Doctor’s Qurgery

1° giocatore: Sparkles And The Slippers

Ascolta quello che dice I'anziana signora per scoprire dove il cane ha nascosto le
pantofole in giardino

Sparkles And The Slippers

WHERE DID SPARKLES LIKE TO BURY THE SLIPPERS?

Seleziona Library
2° giocatore: A Novel Way To Arrange

Devi, in base alle informazioni date dall’indovinello, posizionare i libri perché
formino la parola corretta con le loro iniziali dei titoli. L'indovinello chiede dove
Today viene prima di Yesterday. La risposta e DICTIONARY ( infatti nel dizionario la T
viene prima della Y)



A Novel Way To Arrange 90:30

CAN YOU ARRANGE THE BOOKS TO SOLVE THE RIDDLE?
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Seleziona Jewellery Shop
1° giocatore: Pearls Of Wisdom

Devi sommare il valore delle perle che si trovano sulla collana ( 38000). Nella collana
sono da aggiungere quattro perle tra quelle che hai a dx di diverso valore. Il prezzo
finale della collana & di 49000. Quindi devi aggiungere quattro perle il cui valore
complessivo dia 11000 (49000-38000). Metti due perle blu da 400 + una perla
bianca da 200 + una perla blu da 100.

Pearls 01 Wisdom

FILL THE SPACES WITH THE RIGHT
PEARLS TO GET THE DESIRED PRICE.

Seleziona Golonel’s House

2° giocatore: One Colonel And His Ducks



Devi posizionare le anatre nel laghetto in modo che non ce ne siano due nella stessa
verticale, orizzontale e diagonale

One Colonel And His Ducks

PLACE THE DUCKS ON THE POND
FOLLOWING THE COLONEL'S RULES.

19131430 8t i 1 gt

' Each column,
| row and d|agonal

must contain
- only one duck.

Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 1 risposta

2 domanda = 3 risposta

3 domanda = 4 risposta

4 domanda = 3 risposta

Seleziona Antique Shop

1 giocatore: Seven Years Bad Luck

Deuvi ricostruire lo specchio colorato utilizzando i pezzi a seconda dei loro colori

Seven Years Bad Luck

CAN YOU REASSEMBLE THE BROKEN GLASS?

" The colours have
- tomatch where
thesides of a
| square meet.

Leave no gapsin
the lantern.

= _ The colours inside
— asquare, don't
 have tomatch.




Seleziona Town Hall
2° giocatore: Order To archive

Devi mettere le pratiche con sopra i numeri sopra gli schedari affinche la loro
somma in orizzontale, verticale e in diagonale, dia sempre 15.

Order To Archive

HOW ARE THE ARCHIVES ARRANGED?

Aod a2 4 0 g g gl g

If the numbers are
- added vertically,
horizontally or
| diagonally they

willtotal the
same amount.

Seleziona Mrs Bothersome
1° giocatore: The Secret Of Shortbread

Devi ricostruire la parola LOVERS con | pezzi dei biscotti

The Secret 0f Shortbread

WHAT WORD IS HIDDEN IN THE COOKIES?

Seleziona Hotel

2° giocatore: Of Tables And Gentlemen



Devi posizionare ai tavoli gli orsetti. Ma quelli che hanno il cappello e il gilet dello

stesso colore non possono stare accanto I’uno con I'altro siain orizzontale , in
verticale e in diagonale.

0i Tables And Gentlemen

CAN YOU SEAT THE GENTLEMEN
SO THAT THEY ARE ALL HAPPY?

Gentlemen with the
same colour hat or
waistcoat will not sit
next to each other,
Thisis true vertically,
horizontally, and
diagonally.

Seleziona Manor
1° giocatore: The Lady’s Ancestors

A sx una corona, a dx delle lettere da ognuna delle quali esce un filo formando un
groviglio. Solo un filo si unisce alla corona, quale?

La lettera D

The Lady’s Ancestors

WHICH FILE DOES THE LINE LEAD TO?




Seleziona Town Hall
2° giocatore: The Shortest Route

Devi controllare tutti gli schedari in 11 minuti. Essi hanno dei tempi di percorso per
andare uno dall’altro. Non devi passare sullo stesso schedario piu di unavolta

The Shortest Route

HOW CAN YOU VISIT ALL THE CABINETS IN JUST 11 MINUTES?

You can start your
. journey wherever

you want but you

| can'tvisit the same
cabinet more than
once.

Seleziona Police Station

L'lspettore Braggti indicai quattro sospettati per I'incendio al Municipio:
Il Colonnello

La Bibliotecaria

[l Dottore

La proprietaria della Gioielleria

La piromane é la Bibliotecaria.

Episodio 4
Death From Above

Seleziona Graveyard

1° giocatore: A Grave Concern



Devi posizionare | cappelli accanto alla bara affinche siano in eguale misura lungo i
quattro cordoni rossi.

A Grave Concern

WORK OUT WHERE THE MOURNERS
WERE STANDING AT THE FUNERAL

The Vicar wants
there to bean
- equal number of
- mourners along
eachrope.

Seleziona Church
2° giocatore: The Key To Salvation

Devi mettere la combinazione giusta nell’ultimo tratto della chiave

The Key To Salvation

WORK OUT THE SEQUENCE
AND PLACE THE REMAINING PIECES
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Seleziona Belltower
1° giocatore: Ding Dong The Colonel’s Dead

Affinche tutta la citta senta il suono delle campane, esse devono raggiungere
un’altezza di 100. Ogni campana ha una sua altezza di suono per ogni rintocco. Devi



calcolare quanti rintocchi e quali campane devono suonare. ( fai 100:2=50.
Sommando due volte 17 e una volta 16 ottieni 50, il tutto x 2, quindi 17=4 volte, 16=
2 volte e avrai 100.

Ding Dong The Colonel’s Dead

HOW MANY TIMES DO YOU HAVE TO RING THE BELLS?

* Inorder to reachall

- corners of the town
the ringing has to be

. exactly 100 loud.

You can ring the
bells multiple times
| ifyou think it may
| be necessary.

Seleziona Church
2° giocatore: Another fine Mess

Devi scegliere il percorso che ti fa impiegare minor tempo per arrivare a
destinazione. Considerando il tempo dei percorsi e il tempo che devi moltiplicare
per 5 trovando un gruppo di persone. Il percorso piu corto € di 20 secondi

Another Fine Mess g

WHAT IS THE QUICKEST TIME
FROM START TO FINISH?

A 99 g e 3 g g g

Each path is marked

| with the time it
usually takes to get

| from point to point
in seconds. However,
passing through a
crowd takes 5 times

| longer than normal.

- 1x5=5

FINISH

Sleziona Doctor’s SQurgery



1° giocatore: Show Me the Money
Devi spostare le tre monete grigie a destra e le tre monete marroni a sinistra

1 grigia a dx, 1 marrone a sx, 2 marrone a sx, 1 grigia a dx, 2 grigia a dx, 3 grigia a dx,
1 marrone a sx, 2 marrone a sx, 3 marrone a sx, 1 grigia a dx, 2 grigia a dx, 3 grigia a
dx, 2 marrone sx, 3 marrone a sx,3 grigia a dx.

Show Me The Money

CAN YOU MOVE THE COINS SO THAT THE PENNIES
END UP ON THE LEFT AND SHILLINGS ON THE RIGHT?

084 3 g g 3 2 1

You canonly move
- coins forward toan
empty adjacent

Space or jump over
an adjacent cointo
an empty spacein

| front of it. You

| cannotmove coins

backwards.

Seleziona Police Station
2° giocatore: Prison Break

Devi ricostruire il percorso che ha fatto Moses per scappare dalla prigione

Prison Break

REBUILD THE WALL SO THAT THE WIRE
CONNECTS A TO B THROUGH ALL OF THE BLOCKS

Seleziona Golonel’s House



1° giocatore: The Golonel’s Research

Il puzzle consiste nel rimanere con una sola sfera gialla al centro, considerando che
ogni sfera gialla puo oltrepassane solo una alla volta ammesso che lo spazio dove va
a fermarsi sia vuoto.

The Colonel’s Research

CAN YOU CRACK THE COLONEL’S SAFE?

Jump over a yellow
. . . piece with another
' ‘ ‘ . . ‘ . - piece to make it
dissapear. The safe
2 will open when
there is just one
piece left on the lid.

La 4 a dx( fa sparire la 5), la 2 a dx ( fa sparire la 3)la 9 in alto( fa sparire la 8), 1a 9 a
dx ( fa sparire la 2), la 4 a sx ( fa sparire la 9), la 6 in basso ( fa sparire la 7), la 4 a sx (
fa sparire la 6), la 1 a dx ( fa sparire la 4), APRI.

Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 3 risposta

2 domanda = 2 risposta

3 domanda = 1 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Church

2° giocatore: The Church Coffers

A seconda delle informazioni date dal quiz devi scoprire quante monete hanno dato
signori e signore alla chiesa

60

Seleziona Manor



1° giocatore: A Real Buzz

Devi posizionare meno api possibili ma che tocchino in numero esatto tutti i fiori

A Real Buzz

SELECT THE SPOTS WHERE YOU THINK THERE IS A BEE

Remember:

The number on the
flowers indicates how
many bees are in the 8
surrounding squares.

The bees always occupy
an empty square with
no flowersin them.
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Seleziona Mrs Gossip
2° giocatore: Mrs Gossip Mix Up

A dx hai delle parole che, anagrammandole, danno il giusto nome agli arredi a sx.

Mrs Gossip’s Mix Up

MATCH THE ANAGRAMS WITH THE FURNITURE

=8 1
AD. —
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Sleziona Doctor’s Qurgery
1° giocatore: A Medical Dressing

In base alla descrizione a sx individuare il nome e i colori dei cappotti che indossano
| tre medici a dx.



A Medical Dressing

NAME AND DRESS THE DOCTORS ACCORDINGLY

| notice thatwe arewearingred,
green andblue coats” said the ladly. |

[Dr.Bue L [Dr.Greenl [ DrRed\

“That’strue!” said the doctorwnh |
| the green coat.

Whilst twiddling his brown
| moustache, Dr. Red said “‘But nore | H
| of our coats match our name!”

Ifthelady’s coatis not blue, what’s
| the colour of the doctor’s coats?

Osservail “caso “ erispondi alle domande:
1 domanda = 4 risposta

2 domanda = 3 risposta

3 domanda = 3 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Hotel

2° giocatore: The Dream Sequence

Devi posizionare i visi colorati nella scacchiera a sx. Nelle linee orizzontali, verticali e
le due maggiori diagonali, non devono esserci gli stessi visi e gli stessi colori

The Dream Sequence

CAN YOU PLACE EACH HEAD IN THE GRID
ACCORDING TO THE RULES?

| the horizontaland
vertical rows, and
neither of the two
main diagonais

| contain two heads

I of the same villager
-~ | orcolour.
l h &P y y / . v
]| p | 7
-] -




Seleziona Police Station

L'ispettore Bragg propone quattro sospetti per I’'omicidio del Golonnello:
Il Dottore, Mrs Gossip, Lady Snobish e Moses

Sceqli il Dottore

Episodio 5

The Riddles Of The Past

Seleziona Hotel

1° giocatore: A Stain On You Day

A seconda delle indicazioni date, scrivere I'esatto orario in cui i vari personaggi si
sono presentati in Hotel

A Stain On Your Day @ 0:21

CAN YOU WORK OUT THE TIMES THE SUSPECTS VISITED THE HOTEL?

The Postman arrived at £:07 am. The Baker arrived 10Z minutes
bzfarz the Vicar, who arrived 174 minutes nfter the Postman.
The Chef arrived halfway between the Baker and the Vicar.
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Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 4 risposta
2 domanda = 1 risposta
3 domanda = 1 risposta

4 domanda = 2 risposta



Seleziona Church
2 giocatore: Gardening Without Moses

Leggendo le indicazioni, posizionare le nuvole cariche di pioggia sopra le piantine
sottostanti

Gardening Without Moses

PLACE THE CLOUDS IN THE CORRECT SPOTS

Each plant gets only a
fraction of the water
carried by the cloud:
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Seleziona Bakery
1° giocatore: Tangled Candle

Devi individuare nel groviglio di fili il percorso esatto dall’estremita destra a quella
sinistra della candela che si € sciolta.

The Tangled Candle 91:16

ROTATE THE PIECES AND CONNECT BOTH ENDS OF THE WICK

Seleziona Hotel



2° giocatore: Chef Surprise

A destra, dei nomi che anagrammandoli, indicano il nome degli alimenti a sinistra.

Chei Surprise

CAN YOU MATCH THE ANAGRAMS WITH THE FOOD?
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Seleziona Post Office
1° giocatore: A Postman’s Ramblings

Devi tracciare il percorso che ha fatto il postino tra auto, bambini che giocano,
pecore, mucche e galline in base al rumore e ai versi che ascolti.

The Postman’s Ramblings

SELECT THE JUNCTIONS THE POSTMAN PASSED BY

Seleziona Manor

2° giocatore: Drinks With Her Lady



Devi calcolare quanti millilitri di vino sono stati versati nel bicchiere considerando la
guantita e I'inclinazione in centimetri della caraffa

250 ml
Seleziona Hotel
1° giocatore: Dirty Evidence

Devi fare sparire tutti i germi e farne rimanere solo uno sulla base rossa
dell’'immagine. Ogni germe puod “ mangiare” quello adiacente a patto che trovi uno
spazio vuoto accanto ad esso (i movimenti possono essere solo in orizzontale o
verticale).

Dirty Evidence

CAN YOU MAKE THE BACTERIA DISAPPEAR?

Each bacterium

can jump over an
adjacent one and
make that one
disappear. Make
all the bacteria
disappear until
‘there is just one
left in the red spot.

1 asxemangiail 2

1in basso e mangia il 3
1 adxemangiail 5

4 in basso e mangia 1
8 in alto e mangia il 7
6 in basso e mangia 8
6 a sx e mangia il 9

4 adx e mangia il 6



11 adx e mangia il 10

11 in alto e mangia il 4

Osservail “ caso “e rispondi alle domande:
1 domanda = 1 risposta

2 domanda = 2 risposta

3 domanda = 2 risposta

4 domanda = 3 risposta

Seleziona Antique Shop

2° giocatore: Fickle Flower Frolics

In base alle indicazioni scritte, devi posizionare i vasi con i fiori rosa e blu negli spazi

Fickle Flower Frolics

ARRANGE THE VASES ACCORDING
TO THE OWNER’S DESIRES
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There are:

3X more* onAthanB

2Xmore* onCthanA
and B combined

2Xmore‘onl\than |
3Xmore’on BthanC

Sleziona Golonel’s House
1° giocatore: The Golonel’s Conundrum

Ricostruisci la frase con le lettere



The Colonel’s Conundrum

WHAT WAS THE COLONEL TRYING TO SAY?

Sleziona Doctor’s House
2° giocatore: Breaking And Entering

Nel biglietto ci sono delle frasi formate da sillabe che si combinano con delle altre, le
devi cancellare. Le uniche due frasi che non lo possono fare sono queste:

Breaking And Entering

CAN YOU OBTAIN A 10-SYLLABLE SENTENCE?

Cross out as many
lines as necessary
until you are left
with a 10-syllable

-——@n%w-' i
And The Trumpets Sound poem.

Until Judgement Day

Seleziona Village Green
1° giocatore: A Monumental Moment

Devi posizionare le tessere che si trovano a sx sulla mappa a dx affinche rimanga
visibile solo una X.



A Monumental Moment

WHERE IS THE STATUE BURIED?

Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 3 risposta

2 domanda = 2 risposta

3 domanda = 4 risposta

4 domanda = 4 risposta

Seleziona Graveyard

2° giocatore: Crypt-ic

Devi posizionare i vari tasselli della cripta in modo che le figure combaciano in tutti i
lati

g y & L]
Crypt-ic 02:24
REARRANGE THE STONES CORRECTLY
TO UNLOCK THE CRYPT’S DOOR
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Quattro sono i sospettati per 'omicidio del Colonnello, il Postino, il Panettiere, il
Vicario e lo Chef.

IL Vicario

Episodio 6

Flight Of The Felonious Fugitive
Seleziona Crypt

1° giocatore: A Crack Of Light

Devi rimuovere | mattoni dal muro per ricreare i vuoti che ci sono nell’'ombra
proiettata

A Crack Of Light

CAN YOU REMOVE THE BRICKS TO MATCH THE SHADOW?
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Seleziona Underground Passage
2° giocatore: No Easy Access

Devi scegliere uno dei tre meccanismi il quale fa girare tutti gli ingranaggi in modo
corretto:

3/3



No Easy Access CPHE]

WHICH SET OF COGS ROTATE THE BLUE LEVERS

IN THE RIGHT DIRECTION? / -
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Osservail “ caso “ erispondi alle domande:
1 domanda = 2 risposta

2 domanda = 3 risposta

3 domanda = 4 risposta

4 domanda = 2 risposta

Seleziona Police Station

1° giocatore: Blockade

Posizionare tutti gli oggetti sulla mappa in modo che le strade siano tutte sotto
controllo.

Blockade!

PLACE THE AVAILABLE UNITS TO COMPLETELY COVER ALL ROADS




Seleziona Manor

2° giocatore: Foot Notes

Devi individuare quante impronte ci sono sul tappeto
35 impronte

Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 3 risposta

2 domanda = 4 risposta

3 domanda = 1 risposta

4 domanda = 2 risposta

Seleziona Library

1° giocatore: Book Of Revelations

Devi scoprire il messaggio segreto attraverso le iniziali sulla copertina dei libri e
posizionarli nel modo corretto

Book 01 Revelations

WHAT IS THE SECRET MESSAGE
HIDDEN IN THE BOOK SPINES?

Seleziona Doctor’s House

2° giocatore: Paper Trall



Ricostruisci la frase scritta dal dottore

Paper Trail

FIND THE WORDS HIDDEN IN THE DOCTOR’S NOTES

Seleziona Hotel
1° giocatore: The Bitter End

Devi collegare tutti i pezzi della macchina per spremere gli agrumi

The Bitter End

CAN YOU PLACE THE PIECES CORRECTLY?

Seleziona Post Office
2° giocatore: Communication Break Down

Devi scoprire quali lettere si celano Sotto la frase da ricostruire



(ommunication Breakdown

CAN YOU FIGURE OUT WHAT THE MESSAGE IS?

Osservail “ caso “ e rispondi alle domande:
1 domanda = 1 risposta

2 domanda = 4 risposta

3 domanda = 3 risposta

4 domanda = 3 risposta

Seleziona Windmill

1° giocatore: See How They Run

In base a quello che descrive la segretaria del Sndaco, indicare il percorso del topo
per arrivare alla sua tana

See How They Run ©0:36

SELECT THE MOUSE’S PATH THROUGH THE WINDMILL




Seleziona Train Station

2° giocatore: Time For Tables
Seguendo le indicazioni devi dire quale citta corrisponde alla 5° fermata del treno:
1 fermata Burgess Bridge

2 fermata Windy Dale

3 fermata Lake Side

4 fermata Green Hollow

5 fermata Hill Valley

6 fermata Little Riddle
Seleziona Watermill

1° giocatore: A Leaker’s Lament

Leggendo bene le indicazioni, devi posizionare i raccordi al tubo dell’acqua

A Leaker’s Lament ©0:26

CAN YOU PLACE THE PIPE PIECES
SO YOU GET 600L AT THE END? Remember:
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Any junction cuts

ke the water flowin half.

Seleziona Bakery
2° giocatore: Momento On The Lips

Uno dei quattro pasticcini a sx non compare tra quelli a dx



Moment On The Lips

WHICH OF THE FOUR CUPCAKES
IS NOT ON THE TABLE?

Seleziona Police Station
L'Ispettore Bragg ti presentai quattro sospetti:
L’Albergatore, La segretaria, Il Panettiere, Il Capostazione.

IL PANETTIERE.

Osserva il finale , anche dopo la parola THE END (?)

Soluzione di Loretta



