SOLUZIONE IL MISTERO DELLA MARY CELESTE

Parla con il capitano e prendi la bussola che s’illumina a sx. Trova gli oggetti in lista e alla fine prendi
lo zaino cheti viene indicato e da dentro I’ultimo oggetto rimanente. Clicca sul capitano e dagli la carta
d’imbarco. Dopo aver letto i dialoghi trova gli oggetti in lista. Clicca sulla porta a centro e usa la
chiave in inventario. Entra nella porta di fronte e trova gli oggetti in lista. Clicca sullo zaino a sx e
mettici il medaglione che hai in inventario. Trovai due oggetti e clicca sulla lampada alla dx dell’oblo
e usaci i due oggetti. Trovagli oggetti in lista. Metti lafoto in inventario nel quadro a sx. Unavolta nel
corridoio trovagli oggetti. Clicca sulla portaadx e usaci lachiave. Trovagli oggetti. Clicca sulla borsa
sul letto e mettici il pupazzo, il cappello bianco eil cubo. Sali le scale a sx e parla con il capitano e poi
con lo spirito. Trova gli oggetti e clicca sul boccaporto in basso a sx e usaci il piede di porco. Trovadgli
oggetti. Clicca sullaportaadx e usaci I’accettae il pezzo di legno. Trovagli oggetti. Clicca sul carretto
nellanebbia e usaci laruota, il rotolo, il cacciavite e lachiave inglese. Ricostruisci latubaturain questo
modo:

FUNZIONA! TUTTAVIA | FUMI DELL'ALCOL SONO ANCORA PERICOLOSI. DEVO VENTILARE

nﬁ& L'AMBIENTE IL PIU PRESTO POS5SIBILE O POTREBBE ESPLODERE TUTTO!
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FAI€LIC sUI VARI PEZZI DELLE TUBAZIONI E UNISCILI IN MODO DA .COLLEGARE LE DUE ESTREMITA DELLA
POMPA.

Unavoltanel corridoio trovagli oggetti. Cliccasul carrello e usaci il manico, le pinze, elaruota. Sali a
dx e trova gli oggetti. Clicca sulle vele strappate in ato e usaci la corda e la carrucola. In questo
minigioco devi cliccare sulle carrucole fino a separare tutte le corde. Va asx etrovagli oggetti. Clicca
sulla porta a centro e usaci la chiave. Trova gli oggetti. Clicca sulla porta a sx e usaci la maniglia, il
cacciavite e la vite. Trova gli oggetti. Clicca sulla scatola elettrica e usa il tubo rosso, il display, il
guarto oggetto eil tubo blu.

Risistemail circuito per completareil tubo blu e il tubo rosso come in figura sotto:



ECCO, QUESTO DOVREBBE SISTEMARE LA SCHEDA ELETTRONICA. BEH, SE METTO A POSTO LE LUCI
QUESTESPERIENZA SMETTERA DI ASSOMIGLIARE A UN FILM HORROR.

INARE IL CIRCUITO, DEVE COLLEGARE TUTTEI MORSETTI IN ENTRATA E 1N USCITA DEI FILI ROSSI EBLU. FAI
ZI DEL-CIRCUITO PER RUOTARLE COLLEGA LA CORRENTE PRINCIPALE IN ALTO Al CAVI CONNETTORI SUI LATI.
LEGA | CAVI LATERALI AL CIRCUITO PRINCIPALE IN BASSO.

Trovai due oggetti e mettili nellalampada a sx. Trova gli oggetti. Clicca sul tubo dell’acquain basso e
usaci il chiodo, il martello, il secchio eil pezzo di legno. Entra nella porta di fronte e trovai due oggetti
e usai sulla lampada a dx. Trova gli oggetti. Entra nella porta a dx e trova gli oggetti. Clicca sul
candelabro e usalalettera. Sali le scale asx e trovagli oggetti in lista. Clicca sulla cassa per terraadx e
mettici tutti gli oggetti che ti fa introdurre. Trova gli oggetti in lista. Clicca sulla cassa grande a sx e
metti gli oggetti in basso che ti fainserire. Vai asx e trovagli oggetti in lista. Clicca sulla barca e nei
cerchi metti il salvagente, il giubbotto di salvataggio, lafune e I’arpione. Ora esegui il minigioco delle
corde. Trova gli oggetti in lista. Clicca sulla valigetta sul tavolino e metti i fogli. Trova gli oggetti in
lista. Clicca sulla valigetta sulla sedia in basso e mettici la bambola, I’oggetto a volto in legno e quello
di fianco. Trova gli oggetti in lista. Cliccal’anello sul muro a sx e usaci le chiavi. Vai alla prima porta
pit asx etrovagli oggetti in lista. Clicca sul recipiente sotto le scale a sx e metti le carte i due pintoni e
i dadi. Vai oraalla seconda portaa sx etrovagli oggetti in lista. Clicca sul forno e metti il pentolone, la
moca, il boccale, il contenitore di legno e labottigliettagialla. Vai alaportain fondo e trova gli oggetti
in lista. Clicca il pannello sul muro a dx e metti i pezzi di carta, le puntine e il nastro adesivo poi
riordinai pezzi di mappa come dafoto sotto:

FAT €LIC SUI DIVERS! PEZZI DELLA MAPPA E UNISCILL PER RIPARARLA. UNANMOLTA CHE AVRAI RICOSTRUITO LA
MAPPA, UTILIZZA LE COORDINATE SULLA DESTRA PER FISSARE | PUNTI DI RIFERIMENTO DEL PERCORSO. FAI CLIC
SULLA MAFPPA PER METTERE UN SEGNO SU OGNI COPPIA DI COORPINATE.




Unavolta fatto tracciale coordinate indicate sulla destra e metti le puntine come dafoto sotto:

FAIL CLIC SUI DIVERS] PEZZI DELLA MAPPA E UNISCILL PER RIPARARLA. UNA VOLTA CHE AVRA| RICOSTRUITO LA
MAPPA, UTILIZZA LE COORDINATE SULLA DESTRA PER FISSARE | PUNTI DI RIFERIMENTO DEL PERCORSO. FAI CLIC
SULLA MAPPA PER METTERE UN SEGNO SU OGNI COPPIA DI COORDINATE.

Vai verso la portaa dx e trova gli oggetti in lista. Clicca sulla pompa in basso a sx e metti gli oggetti

che ti fa inserire. Ora devi selezionare i pezzi di tubo ed unirli per collegare le due estremita della
pompa.

Fai come foto sotto:

FUNZIONA DI NUOVO. BENE. UNA COSA IN MENO DI CUI PREOCCUPARSI.
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FAI'CLIC $UI VARI PEZZI DELLE TUBAZIONIE UNISCILI IN MODO DA COLLEGARE LE DUE ESTREMITA DELLA
POMPA.

Vai alaportain fondo a sx e trova gli oggetti in lista poi clicca sulla scatola in basso a dx ed inserisci
nei cerchi le quattro pentole. Sali le scale, trova gli oggetti in lista e quando avral recuperato la chiave
usala sul lucchetto sulla cassa alla sx della cabina per trovarvi gli ultimi oggetti. Verrai portato in

automatico da un’altra parte. Trova gli oggetti in lista. Clicca sull’armadietto indicato da foto sotto e
mettici lamanigliadellaporta, lavite eil trapano.
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 SEMBRA CHE QUALCUNO ABBIA TOLTO LA MANIGLIA DA QUELL'ARMADIETTO. SPERO CHE
‘ LI DENTRO €l SIA QUALCOSA CHE POSSO USARE PER APRIRE QUESTA PORTA.
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Nella nuova locazione trova gli oggetti in lista. In spiaggia fai la stessa cosa poi clicca sulla signora
chinata e dalle le due foto. Nella nuova scenatrova gli oggetti in lista poi clicca sul caminetto e metti la
pergamena, i fogli ed il sigillo. Trova gli oggetti in lista. Clicca sulla valigetta ed inserisci la pipa, la
bambola, il fermacarte e I’oggetti in legno. La nave salpa e tu devi nuovamente trovare gli oggetti in
lista. Clicca sulla scatoletta sulla panchinain basso a dx a dx e usaci la chiave per prendereil cellulare.
Va a sx ed entra nella cabina poi vai alla porta in ato a dx e trova gli oggetti in lista. Clicca sulla
ricetrasmittente indicata da foto sotto e metti le cuffie, il microfono, il cavo e lo strano oggetto a punta.

OK, PENSO DI AVER TROVATO TUTTI | PEZZI. ADESSO DOVREI RIUSCIRE A RIMETTERLI INSIEME...
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Vai adlaportain basso adx e trovagli oggetti in lista Va allaportaasx etrovagli oggetti in lista. Vai
allaportain fondo e trovagli oggetti in lista. Sali le scale asx, vai adx etrovagli oggetti in lista. Entra
nella porta, vai in quellaasx e trova gli oggetti in lista. Vai ala portadi dx e trova gli oggetti in lista.
Vai dlaportain fondo a sx e trova gli oggetti lista. Vai alla portain fondo e trova gli oggetti in lista.
Sali le scale di dx, vai a sx, entra nella cabina poi nella porta in fondo a dx e cerca gli oggetti in lista.
Clicca nuovamente sulla ricetrasmittente ed usaci i pulsanti colorati. Quello che devi fare per prima
cosa é mettere i pulsanti nella giusta posizione. Fai come foto sotto:



OK, ADESSO CHE SONO TUTTE A POSTO, DEVO ALLINEARE TUTTE LE LUNGHEZZE D'ONDA PER

é AMPLIFICARE IL SEGNALE.

FALCLIC SU OGNUNA DELLE MANOPOLE £ MONTALA SULLARADIO. SE LA MANOPOLA SITROVA NELLA POSIZIONE -
GIUSTA, APPARIRA UN'OMNDA RADIO 1N MOVIMENTO UNA VOLTA CHE TUTTE LE MANOPOLE SARANNG IN POSIZIONE
CORRETTA, FAI CLIC SU UNA DI ESSE E SPOSTA IL MOUSE A SINISTRA O A DESTRA PER SINTONIZZARE LA RADIO SULLE
DIVERSE LUNGHEZZE D'ONDA.

Poi devi cliccare su ognunadi loro per trovare la giusta frequenza; purtroppo qui non ¢’é una soluzione,
quindi se non ci riesci puoi cliccare su “risolvi”.

Sali le scale, vai a timone e prendi I’amuleto sul timone e il cellulare in alto a dx. butta I’amuleto in
mare e scopri cosa succede!!

Soluzione di Star



